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Programme de formation

Muter de Photoshop a GIMP

But de la formation

Etre capable de passer de Photoshop a Gimp

Objectifs pédagogiques

1. Etre capable de manipuler le logiciel GIMP

Pré-requis

Bonne connaissance informatique générale
Connaitre le logiciel Photoshop est un plus mais n'est pas obligatoire

Type de public

Graphistes, infographistes, personne souhaitant passer du logiciel propriétaire Photoshop au logiciel
libre GIMP

Moyens pédagogiques

Formatrice expérimentée

Sanction de la formation

Attestation de formation

Méthodes pédagogiques

Aplose et ses intervenants sont attentifs a la mise en place d'une méthode pédagogique de type
Formation-Action pour une meilleure transférabilité des apprentissages dans les situations
professionnelles ciblées.

e Présentation intéractive
e Pratique individuelle sur pc
e Support de cours fourni sous forme numérique

Durée

14 heures (2 jours).
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Programme

INTRODUCTION

« A propos de Gimp (historique, fonctionnalités, philosophie du libre et de I'opensource)
NOTIONS DES IMAGES NUMERIQUES

* Les types d'images

¢ Les formats d'images

¢ Les modes colorimétriques

* Les formats d'images dans Gimp

PRESENTATION DE GIMP

¢ Présentation de l'interface de Gimp

¢ Le systéeme de fenétres flottantes

* Personnalisation de l'interface

* L'affichage dans Gimp

* Les différentes fenétres (outils,calques)

FONDAMENTAUX

Ouvrir un fichier

Recadrer une photo

Modifier la dimension

Modifier la résolution

Modifier le mode colorimétrique
Enregistrer son travail

Exporter I'image selon son usage

LES OUTILS BASIQUES

* Sélectionner une partie de l'images
* Détourer une image

* Rotation

* Perspective

* Mode masque

LES CALQUES

* Principe de la superposition des calques
¢ Paramétres des calques

¢ Opacité

* Groupements

LES OUTILS DE CREATION
Outils de dessin

* Pot de peinture, brosses, aérographe, gomme.
¢ Créer et importer des brosses
* Créer ses propres motifs

Outils textes

L'éditeur de texte
Sélection et déplacements
Attributs du texte
Modification du texte
Texte selon un chemin

MANIPULATION DES PHOTOS

Corriger une image sur ou sous-exposée

Teinter une photo

Convertir une photo en noir et blanc

Teinter une partie de l'image

Eliminer poussiéres (ou éléments indésirables) sur photos
Ajouter du fond ou un cadre

Les niveaux

UTILISATION DES FILTRES
* Flou
¢ Dispersion
* Rendus

AJOUT DE FONCTIONNALITES A GIMP

 Les greffons
* Les Script-Fu
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